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INTRODUCCION

Dreamweaver es una herramienta que simplifica el tiempo de desarrollo de
aplicacion web. Ademas, a los disefiadores les proporciona una estructura del
proyecto, y permite organizar el codigo fuente, forzando al desarrollador a crear
codigos mas legibles y mas faciles de mantener; también facilita la
programacion de aplicaciones, ya que algunas de las aplicaciones encapsulan
la informacién en algunas instrucciones sencillas mediante estilo CSS.

En la primera unidad se exponen las consideraciones generales de
Dreamweaver y los espacios de trabajo.

La segunda unidad describe el sitio local, es decir, las propiedades del
documento de Dreamweaver.

Las principales caracteristicas de insercion del texto y de hoja de estilo
CSS que se incorporan en un sitio web se indican en la tercera unidad.

La cuarta unidad presenta los tipos de enlace o hipervinculos de los
documentos para que el usuario pueda navegar en cada uno de los contenidos
de la pagina web.

El uso de los diferentes tipos de gréaficos que se puede incluir en el
contenido de un proyecto web se encuentra en la unidad cinco.

El uso de los marcos dentro de la pagina para enriquecer el contenido se
indica en la unidad seis.

Multimedia se refiere al recurso que puede enriquecer el disefio y ayuda
a mejorar la experiencia del usuario, esto se expone en la séptima unidad.

La dltima unidad describe los pasos para crear una pagina web
predisefiada para utilizarla en diferentes proyectos, lo cual minimiza el tiempo

de desarrollo para quienes requieren utilizar una plantilla.



OBJETIVO GENERAL DE APRENDIZAJE

El estudiante reconocerd las bases préacticas para el disefio, desarrollo y
administracion de sitios web, aprovechando las ventajas que Dreamweaver

proporciona para desarrollar paginas web estaticas y dinamicas.
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UNIDAD 1

CONCEPTOS BASICOS DE DREAMWEAVER

OBJETIVO
El alumno aprenderd a crear y a guardar un archivo de Dreamweaver para

realizar el primer disefio de una pagina web.

TEMARIO

1.1 QUE ES DREAMWEAVER

1.1.1 Novedades de Dreamweaver
1.1.2 Espacios del trabajo

1.2  ESTRUCTURA DE SITIO WEB

1.3  ABRIR Y GUARDAR DOCUMENTOS

1.4 EL ENTORNO DE TRABAJO Y PROPIEDADES DE DREAMWEAVER
1.4.1 Las barras

1.5 HTML BAsICO

1.6  MIPRIMERA PAGINA

1.7 PERSONALIZAR EL AREA DE TRABAJO
1.8 COMPAGINAR DOS SESIONES

1.9 GUIAS DE ESTILO CSS
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INTRODUCCION

Dreamweaver es un software o herramienta potente para el disefio de paginas
web. Permite crear paginas profesionales, tanto estaticas como dinamicas;
incorpora herramientas que permiten trabajar facilmente con el cédigo HTML.
Lo pueden utilizar disefiadores, programadores e incluso, técnicos en
programacion.

En esta unidad, se explican los conceptos basicos, las novedades y los
espacios de trabajo de Dreamweaver. Para el desarrollo de este libro se utilizé
Dreamweaver CS3 que incorpora bastantes herramientas que actualmente
estan en la version CSS5. Para esta version CS3 se incorpora la utilizacién de
estilos CSS como un potente componente para crear la vista de la pagina,
ademas ofrece una integracién de elementos como Fireworks, Flash e incluso,

archivos multimedia.
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1.1 QUE ES DREAMWEAVER

Adobe® Dreamweaver® es un software para disefio de aplicacion web, basado
en estandares de la w3*, que permite a los disefiadores y desarrolladores crear
paginas profesionales. Asimismo, proporciona funciones visuales, interactivas y
de nivel cédigo para disefiar sitios web a través de cédigo HTML, con gestion
de contenidos con compatibilidad con los navegadores. Dreamweaver permite
la conexidbn o gestion de archivos con los servidores de bases de datos y
soporta diferentes tipos de programacion como: ASP, PHP, JavaScrip, XML,
CSS, ColdFusion, XSLT, entre otras aplicaciones.

Una de las principales caracteristicas de Dreamweaver, es que
permite al usuario utilizar varios navegadores e incorporar diferentes tipos de
funcionalidades. Se puede decir que el complemento de Dreamweaver es
Fireworks para disefiar el menu o para crear archivos graficos como gif, fotos
banners y otros archivos o recursos que pueden ser Utiles para la pagina.

Dreamweaver es un software multiplataforma, que se puede ejecutar
en sistema operativo MAC o Windows, cuya primera version original esta
desarrollada para el sistema operativo MAC. Adobe® Dreamweaver® se
presentd por primera vez en diciembre de 1997, esta version solo era para Mac
OS; la segunda versidon se publicé en marzo de 1998, la cual fue la primera
version para Windows, entre otras versiones; actualmente se publicd en abril
del 2011 la version 11.5 denominada CS5.

1.1.1 Novedades de Dreamweaver

Actualmente, las nuevas funcionalidades de Adobe® Dreamweaver® CS3, se
integran con Adobe BrowserLab, uno de los nuevos servicios en linea de CS
Live, que proporciona una solucion rapida y precisa para realizar pruebas de
compatibilidad en multiples navegadores; por lo tanto, esta nueva version
permite crear relaciones, asi como detectar los archivos y scripts externos para
confeccionar la pagina CMS (Content management System, sistema de

administracion de contenidos); estos servicios se obtienen totalmente

Estandar, http://www.w3.0rg
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integrados y listos para usarse, y permiten la captura del sitio web desde
distintos navegadores.

Para el desarrollo de este libro, se utilizo Adobe® Dreamweaver® CS3,
cuyas caracteristicas son mejoradas para el desarrollo de paginas webs, tanto

estaticas como dinamicas.

1.1.2 Espacios de trabajo

Adobe Dreamweaver, permite trabajar ordenadamente, para ello proporciona
tres espacios de trabajo o pantallas principales: codigo, disefiador y pantalla
doble, que se encuentran en la parte superior derecha de la pantalla, tal como

se sefiala en la figura 1.

i [[se] codi
a) Cadigo: "En este apartado, el desarrollador puede

trabajar directamente con el codigo HTML, el documento de
Dreamweaver genera automaticamente la codificacion al introducir

cualquier objeto dentro del area de trabajo, tal como se aprecia en la

figura 1.

- g x
(3| Disefio | [ [§f Titulo: |Mi primera pagina i & | E!
@ryfpr= o n

D htr L IC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transiticnal//EN"
"http://www.w3.org/IR/xhtmll /DTD/xhtmll-transiticnal .dtd™>

<html xmlns="http://wwWww.W3.crg/ 1999/ xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Cocntent-Iype"™ content="text/html; charset=uti-&"
S .
<title>Mi primera pagina </title>

</head>

|.J

m

<body>
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0">
<Er>
<th scope="col™>&nbsp;</th>

Figura 1 Espacio en forma de cédigo
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b) Disefador: — En este apartado, el desarrollador puede
trabajar en modo disefio, visualizando todos los componentes de la
pagina como se observa en la figura 2.

index.php* - O x

i 42| cédigo |jDividir 5| Disefio | [@F  Titulo: |Mi primera pagina If. @. | ™ [E.
h | AR B OaLrE B0 n

=]
1

i

=r=3

=
oanduolonlon bbb

S e

ody> <table> <tr> [Eths) ()4 Q [100% «~|547x 168+ 1K/1s
i ¥ Propiedades =

Figura 2 Espacio de trabajo disefiador

c) Pantalla doble:Permite al desarrollador o programador
trabajar en las dos vistas mencionadas en el parrafo anterior; en la
pantalla principal, se colocan los documentos de cddigo y el modo

disefio, tal como se aprecia en la figura 3.

| 4
index.php* - Ox

i [[o7] codigo [ == Dividr | | 5] Disefio | [[#F Titulo: [Mi primera pagina it &. | & ELI
= b [@a|[>xa@d| o nl

< | [r- html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transiticnal//EN" -
"http: //www.W3.o0rg/TR/¥html 1 /DTD/xhtmll-transiticnal.dcod™> |§|
<html x=mlns="http://www.w3.org/1999/xhtml "> i
<head>

<meta REtE—egquiv=" o ten - e OO DO U= et
[ FH

<title>Mi primera pagina </titlex> COdIgO n

P SR T

e 5 E \\\\\\\\\\ Disefiador 2

e e e e e

lom | »

................................................................................................................................

<body > <table> <tr= [Zth=) ) Q [100% «
i Propiedades
I P Resultados

547 x84v 1K[1ls

Figura 3 Espacio de trabajo doble

14



1.2 ESTRUCTURA DE SITIO WEB

Para iniciar el desarrollo de un sitio web es importante planear previamente el
recurso informatico que se necesitara, hacer una pequefa estructura sobre el
contenido del portal, y después estructurar las carpetas del archivo para tener
ordenadamente los diferentes tipos de componentes,? en el caso de utilizar un
framework, no es necesario hacer todo este trabajo, ya que automaticamente se
encuentra estructurado. A continuacion, se indican los distintos tipos de

estructura web:

Estructura jerarquica

A la primera pagina o de bienvenida, se le denomina archivo raiz o index, este
archivo se utiliza para conectar los sub-archivos o paginas secundarias de estos
archivos, que pueden ser enlazadas a muchos archivos, divididos por niveles,
tal como se aprecia en la figura 4. Para mayor compresion se puede visitar la
siguiente liga: http://www.joomlaspanish.org/

'y

]
s

Index hlm

T
@eee-

Figura 4 Estructura jerarquica

Estructura lineal

La estructura web lineal esta interconectada a partir de una pagina principal,
cuyos enlaces estan en cada pagina, y permiten al usuario retroceder o ir a
cada pagina visitada, como si se hojeara; para mejor compresion se ilustra el

diagrama en la figura 5.

2 Adobe, http://help.adobe.com/es_ES/Dreamweaver/10.0_Using/ WS
cbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7f60a.html
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"'\ .
e;"“_*} D - & - £
" - f f ]
e == == )

Index_htm

Figura 5 Estructura lineal

Estructura en red
Las paginas con esta estructura se enlazan unas con otras de acuerdo con sus
contenidos, y no se aprecia ningun tipo de jerarquia; para su mejor comprension

se recomienda visitar la siguiente liga: http://espanol.bestbuy.com/enes/.

Figura 6 Estructura en red

Para el desarrollo del sitio web, es importante planear y organizar
todos los trabajos que se realizaran, a continuacién se indica claramente como
se estructura una pagina estética, ademas se menciona la diferencia entre crear
paginas planas y paginas dinamicas.

La pagina estéatica se integra por archivos planos y solamente cuenta
con la informacion de la empresa, es decir, esta pagina no tiene asociada una
base de datos, para mayor claridad, en el siguiente ejemplo se creé una carpeta
con el siguiente contenido: una carpeta de iconos, imagenes, scripts y un

archivo de estilo, y la pagina principal denominada index.
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iconaos
images
Scripts
default

——|

|| index

m

Figura 7 Representacion de una pagina plana

El desarrollo de la pagina plana no requiere demasiadas carpetas,
sélo es necesario separar los diferentes tipos de archivos, como se mostré en la
figura 7.

El desarrollo de la pagina dinAmica es mucho mas complejo, ya que
contiene bastantes archivos separados por carpetas que encriptan todo el
funcionamiento de la pagina, para ejemplificar la pagina dinamica se descargo
el frameword de CakePHP que contiene bastantes archivos, tal como se

aprecia en la figura 8.

config console controllers
Carpeta de archivos | Carpeta de archivos Carpeta de archivos

libs i locale i models
Carpeta de archivos : Carpeta de archivos : Carpeta de archivos

plugins i tests i tmp
Carpeta de archivos f Carpeta de archivos f Carpeta de archivos

vendors i VIEWS webroot
Carpeta de archivos ; Carpeta de archivos | Carpeta de archivos

m

.htaccess . app_controller w  app_helper
| Archive HTACCESS Archivo PHP Archivo PHP
141 bytes 940 bytes 1015 bytes
. app_model Lo index
Archive PHP Archivo PHP

9 bytes 642 bytes

Figura 8 Representacion de carpeta para una pagina dindmica
El desarrollo de las paginas dinamicas es bastante mas complejo en la

estructura de los archivos, en donde las configuraciones son distintas de

acuerdo a la arquitectura del Modelo Vista Controlador (MVC).
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Lo anterior muestra las formas en las que estan estructuradas por
carpetas las paginas web, tanto planas como dinamicas; en la siguiente
ilustracion se muestra la arquitectura principal de un pagina dinamica utilizando
el framework de CakePHP, es decir, “una estructura conceptual y tecnolégica
de soporte definida, normalmente con artefactos o médulos de software
concretos, con base en la cual otro proyecto de software puede ser organizado

y desarrollado”.®

Ayudanle§

Capas

% I ) G
8 Elementos ' Modelo
—— Qonpoﬂamiensa
5
4
L%
@ 1 Despachador [~ 2 Rutas -—34—' Controlador
T
[
]
Cumponems

Figura 9 Arquitectura de funcionamiento de web dinamica con MVC

1.3 ABRIR Y GUARDAR DOCUMENTOS

Adobe® Dreamweaver, es una de las herramientas mas potentes para crear y
editar web, que ofrece diversas formas de crear un documento; el primer paso
para crear un proyecto es abrir Adobe® Dreamweaver, las opciones son las
siguientes: Inicio>Todos los programas>Macromedia>Dreamweaver, aunque la

forma mas facil, rapida y sencilla es buscar el icono de acceso directo desde el

o " :
escritorio, como el que se muestra: &&= .Una vez abierto el software se pueden

utilizar los siguientes pasos para abrir un documento de Adobe® Dreamweaver:

a) Archivo><abrir><proyecto><index u otros archivos>.

b) Utilizando una combinacién de tecla Ctrl+O.

c) Hacer doble clic en inicio & para abrir el archivo.

*CakePhp, http://cakephp.org/
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Existen varias formas de crear un documento nuevo en Dreamweaver, la

mas habitual es utilizar los siguientes pasos:

a) Clicen ‘U!] de la barra de herramientas estandar.
b) Utilizar la combinacion de la tecla Ctrl+N.
c) Ir a la barra de menu y hacer clic en el boton abrir de la barra de

herramientas estandar y elegir la leyenda Nuevo.

Cuando se han efectuado los pasos anteriores, aparecera una ventana

nueva que permitira elegir los diferentes tipos de archivos, tal como se muestra

en la figura 10.

Dw

ADOBE* DREAMWEAVER" CS55.5

Open a Recent ltem (/ Create New \\ Top Features (videos)
| TBytefindex php T HTML HE CS5.5 Feature Overview
5| htmiUntitied-1.php | ColdFusion
= = EE CSS Inspect Mode
T ntmiistyle.ces T PHP
) htmbfindex html % ASP VBScript EE £S5 Enable/Disable
@ Open... 5 XsLT (Entire page)
= HE Dynamically Related Files
i CEs
- ] = O -
15 JavaScript EE Live Wiew Mavigation
T XML
= EE BrowserLab Integration
gn Dreamweaver Sie...
\\ 5 More... J 5 More...
L] Getting started » Adobe® BrowserLab
h:l New Features » BrowserLab provides an easier, faster
Cl Resources » solution for cross-browser testing,
E Dreamweaver Exchange »
|| Dontshow again

Figura 10 Pantalla para abrir nuevo documento

En la parte que esta sefialada en la ventana anterior, se encuentran los
diferentes tipos de archivos que se pueden crear con Dreamweaver.
Para guardar un documento, se pueden utilizar cualquiera de las

siguientes operaciones:

=
a) Clic en botén de la barra de herramienta estandar.
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Utilizar el atajo Ctrl+S.
Clic <archivo><Guardar >.

Guardar todos los archivos que estan abiertos.

También existe la opcion de guardar como, que se utiliza cuando se

desea guardar con otro nombre el archivo.

Se utiliza el siguiente atajo Ctrl+ Mayuls+S.

1.4 EL ENTORNO DE TRABAJO Y PROPIEDADES DE DREAMWEAVER

Al crear un nuevo documento de Dreamweaver se muestran todos

los

componentes que son Utiles para desarrollar el proyecto. En este apartado,se

mencionaran todas las herramientas estandar de Dreamweaver. El area de

trabajo de Dreamweaver se puede ajustar a distintas formas de trabajo y a

diversos niveles de conocimiento del disefiador o programador. Al iniciar

Dreamweaver, se abriran los siguientes elementos del area de trabajo:

(L0 e Brearmvesver 53~ fUnFied 1 MY

Archivo

n Ver Insertar Modificar Texto Comandos

Siio Ventana Ayuda

b Insert

el oot | it [L5) f  ides amarin sk

e c B &

fi, Comprobar pagina

Hh GmEad B on
B

| B TV T TRV VOO VWO O
g

TV PO PO UV P VO P

LT O

Figura 11 Entorno de trabajo de Dreamweaver

Ahora que se ha

identificado el

entorno de trabajo de Adobe

Dreamweaver, en el siguiente subtema se describen a detalle cada una de las

propiedades.
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1.4.1 Las barras
Barra de titulo
Muestra la informacion o la descripcion de Adobe Dreamweaver junto con la

ruta del archivo, tal como se aprecia en la figura 12.

aA&obe Dreamweaver CS3 - [C:\m rs\WIRGILIO\Desktop\Proyecto3\index.php (XHTML)]

Figura 12 Barra de titulo

Barra de menu

La barra de menu de Adobe Dreamweaver esta agrupada en menus
desplegables. Al dar clic en Insertar, por ejemplo, se muestran las operaciones
relacionadas con los diferentes elementos o conjunto de herramientas que se

pueden usar o visualizar, tal como se observa en la figura 13.

Archive | Edicién  Ver Insertar Modificar Texte Cormandos  Sitic Ventana  Ayuda

Figura 13 Barra de menu

Barra de herramienta estandar
Esta barra se compone de iconos que se pueden utilizar de forma inmediata
durante el proceso de disefio o programacion del sitio web, tal como se ilustra

en la figura 14.

h AP as B o nNn

Figura 14 Barra de herramienta estandar

Barra de herramientas del documento de Dreamweaver

En esta parte se muestran tres opciones para desarrollar el sitio web; la primera
es para trabajar en modo de cdédigo; la segunda se divide en dos partes: en
codigo o en modo disefo; y la tercera es para trabajar en modo disefio. En el

campo de texto se muestra el titulo de la pagina e incluye la herramienta para

21



ejecutar las pruebas durante el desarrollo del proyecto, y el icono de vista
previa, tal como se ilustra en la siguiente figura:

-

index.php

52| Cadigo |jDiuidir j Titulo: | Documento sin titulo i, &, | @ [E. &, | &% = comprobar pagina

Figura 15 Barra de herramientas de documento

Barra de estado

Muestra los elementos de la etiqueta HTML (<body>) y proporciona un puntero
de seleccion de herramienta, asi como de herramienta de mano (para arrastrar
la pagina), herramienta zoom, y el nivel de aumento de la visualizacion, y el

tamarfio de la ventana.

<body = )™ Q [100% «|637x 421+ 1K/1s

Figura 16 Barra de estado

Paneles de inspector

Dreamweaver utiliza ventanas desplegables como la barra de herramientas. El
panel de inspector cambia de acuerdo al objeto insertado dentro del proyecto, y
se puede activar y desactivar desde la barra de herramientas, sus

caracteristicas principales se muestran en la figura 17.

i w Propiedades

Formato | Ninguno + |Estilo  Ninguna - Css B 7

Fuente Fuente predeterm + Tam Ning, li

Propiedades de |a pagina... |  Elemento de lista

GO i

Vinculo - 0
Dest

I
I

Figura 17 Barra inspector de propiedades de documento Dreamweaver

Barra de herramienta insertar o paneles de objetos

El panel de objeto permite agregar componentes que se utilizaran en el
proyecto sin necesidad de acceder a la barra insertar para ahorrar tiempo y
agilizar el desarrollo. En esta herramienta se agrupan categorias como tablas,
textos, entre otros elementos como insertar, comun, disefio, formulario, PHP,

datos, spry, texto, y favoritos, tal como se representa en la siguiente ilustracion:
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i ¥ Insertar Comun | Disefio | Formularios | PHP | Datos | Spry | Texto Favoritos

RE L& EHEE-4-BRR - F-F

Figura 18 Barra de herramientas o paneles de objetos

1.5 HTML BAsIco

“El HTML (HyperText Markup Language o Lenguaje de Marcado de Hipertexto)
es el lenguaje utilizado para definir las paginas del Word Wide Web. Los
ficheros HTML son ficheros ASCII, que pueden ser escritos con cualquier editor
basico”,* las instrucciones de HTML tienen ciertas caracteristicas que
especifican las instrucciones como los TANGs, que son caracteres que
identifican el funcionamiento del archivo y se encuentran encerrados entre los
caracteres menor que (<) y mayor que (>), es decir, son un conjunto de
etiquetas incluidas en archivos de texto que definen la estructura del
documento.

<html -xmlns="http://www.w3.0rg,/1999/xhtml " >q
<head>1

La estructura de un HTML en Adobe Dreamweaver es la siguiente:

La especificacion en:

<html></html> Indica al navegador que el documento texto que esta leyendo es
un documento HTML. Esta etiqueta se abre al inicio del archivo y se cierra al
final del mismo.

<head></head> Aca se detalla el encabezado de la pagina WEB. Esta etiqueta
se abre luego de <html>.

<body></body> Cuerpo de la pagina donde se despliega el contenido global.
Esta etiqueta se abre luego de cerrar el encabezado con </head> y se extiende

hasta el final de la pagina, cerrandose antes de </HTML>.®

“Hoja de estilo CSS, http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo
®Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Versién 1.2
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En la siguiente figura se observan los niveles de estructura HTML de

Adobe Dreamweaver.

<!DOCTYPE -html -PUBLIC -"-//W3C//DID -XHTML -1.0 -Transiticnal//EN™ -"http://ww
1

<html -¥xmlns="http://wWww.w3.0rg/1999/xhtml"> -Inicic -del -Htm1q

1

<head»// -Encabezado -de -1a -pédginad

-<meta -http-equiv="Content-Type" -content="text/html; -charset=utf-&" -/>1
-£title>Mi -Primera -Pagina</title>q

-ff-Titulo -de -1a -péginaq

</head>q

//Fin -de -encabezadoq

1

<body> -q

f/Inicio-de -cuerpo -de -la -péginag

</body>1

//Fin-del -cuerpi -de -la -paginaf

1

</html>-//Fin-de -Heml -9

1

1
2
al
4
H
[
7
a
9

Figura 19 Estructura interna de HTML

Etiqueta:<title></title>

La etiqueta <title> representa el titulo de la pagina web, y muestra el
encabezado utilizando la etiqueta head, que define el contenido tal como se
muestra en el siguiente ejemplo, y la cual se visualiza en la parte superior del

navegador.

<title>Mi Primera Pagina</title>.
Etiqueta <body></body>.
Los elementos como imagenes y textos para el usuario deben encontrarse entre

las etiquetas<body>.</body>. Esta etiqueta cuenta con los siguientes atributos:®

a) Bgcolor define el color de fondo de la pagina.

b) Text define el color del texto de la pagina.

c) Link define el color de los vinculos en la pagina.

d) Alink define el color del vinculo actual o activado en la pagina.

e) Vlink define el color del vinculo ya visitado.

®Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Version 1.2.
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f) Background define el archivo grafico que serd desplegado como

fondo.

g) Bgsound define el archivo de audio que se escuchara en la pagina.lE.

h) Bgproperties define el movimiento vertical del fondo.IE.

En HTML existen una infinidad de combinaciones de colores que

funcionan mediante hexadecimal, cuyo contenido inicial se conforma de un

signo de numero # antecediendo a los seis numeros. Para cada representacion

hay dos numeros para cada color, como rojo, verde, y azul. Cada uno de los

nameros varia de acuerdo al hexadecimal, tal como se muestra en la siguiente

tabla.

#RRVVAA Color #RRVVAA Color
#FFFFFF Blanco #000000 Negro
#FF0000 Rojo #00FFO00 Verde

Tabla 1 Ejemplo de combinacién de colores para HTML

“En la programacion en HTML suelen utilizarse caracteres especiales

que denotan la representacion en cada palabra que muestra la elegancia en

nuestra pagina, estos simbolos son los siguientes &y; que estan colocados al

inicio o final de cada instruccion”.

n 7

Texto Descripcién Resultado
&acute; Acento i
&ntilde; Efie N
&quot; &deg: Grados® Comillas dobles " "
&aacute; a con acento A
&eacute; e con acento é
&nbsp; Espacio en blanco

Tabla 2 Tabla de caracteres para HTML

"Anibarro Zelaya, Carlos Eduardo, Manual basico de HTML, Version 1.2.
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1.6 Mi PRIMERA PAGINA

Para crear la primera pagina en Dreamweaver, primero se crea una carpeta en
el escritorio o en otros espacios del disco duro para guardar los archivos; en el
caso de este ejemplo, se cred una carpeta denominada proyecto3 y un archivo
index. Si ya se encuentra abierto Adobe Dreamweaver se efectla el siguiente
paso: Archivo > Nuevo > Pagina en blanco > HTML y después se guarda el

archivo y se nombra index como la pagina principal.

ADOBE® DREAMWEAVER® CS3

Abrir un elemento reciente Crear nuevo Crear con plantilla
T versionfndex html \t'] HTML ‘ T_’] Hojas de estilos CSS
T Proyecto3index php ] ColdFusion
] Documentsindex php
] htmlfindex html

T Conjurtos de marcos

] Pégina de inicio (tema)

)] Pégina de inicio (bésica)

T_’] htmitext html T_’] XSLT (pagina completa) ) Més...
T htmlistyle.css T css
T_T] Proyecto Farmaciaistyle css U JavaScript Ampliar
] Proyecto Farmaciafindex html T XML @ Dreamweaver Exchange »
] ProyectoFarmaciaindes html - Sitio de Dreamwveaver ...
an
) Abrir... ) Més...

Figura 20 Eleccién de nuevo archivo HTML

El archivo index es una forma de denominar al archivo principal de la
pagina web para ser reconocido en el servidor; contiene instrucciones
principales que suele incorporar algunas herramientas de google para el
monitoreo o la busqueda del sitio en la red por los usuarios.

Cuando se ha seleccionado un nuevo documento en blanco, al dar clic
conduce al &rea de trabajo de Dreamweaver. El primer paso es asignar el titulo
de la pagina, existen dos opciones para hacerlo, la primera es mediante el
cuadro de texto como se muestra en la figura 21, y la segunda es por medio del

cbdigo, tal como se aprecia en la figura 22.

Untitled-1*

- [[<2] cédigo | =3 pividir | 5] Disefio o: |Mi primera pagina ﬂ-l

=

@ cC E. & | &% [ Comprobar pagina

h  ARBRag | vya2®] 0
Figura 21 Titulo de la pagina
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| Untitled-1+ T
. [[s2] cédigo | < Dividir | [ 5] Disefio | Tituo: |Mi primer pagina |,

h | AmBAs|x¥:=28|an
<!DOCTYFE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Tre
<html xmlna="http://wWw.W3.crg,/1999/xhtml ">
<head>
< Mg

<body>
</body>
</html>

£|sors | B

£

Figura 22 Titulo de pagina por medio de HTML

En la figura 23 se muestra el titulo de la pagina en el navegador.

D Mi Primera Pagina + .

\S’Jé [D file://Ce/Users/VIRGILIO/ Desktop,/Proyecte3/index.php

Figura 23 Titulo de la pagina

El siguiente paso es crear la estructura principal de la pagina, es decir,

dividir por partes para tener una mejor estructura, tal como se observa en la

figura 24.
1 [) Mi Primera Pagina + - [E=faf "]
@ % [ file///C/Users/IRGILIO/Desktop/Broyecto3/index.php. 77 -] (8B~ Googe Plem (a| B

Espacio de informacién

Figura 24 Estructura de la pagina web
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La estructura general de la pagina web es la siguiente:

a) Logotipo.

b) Baner.

c) Barra de menu.

d) Espacio de informacion.

e) Publicaciones o publicidad.

Como resultado, se obtiene una pégina estructurada como se muestra a

continuacion:

TjByte.com INGIO  SERVICIOS  SOBRENOSOTROS

Buscar

Servicios

Clientes

Figura 25 Mi primera pagina

1.7 PERSONALIZAR EL AREA DE TRABAJO

Existen varias formas de personalizar el &rea de trabajo para un disefiador o un
programador de pagina web, el primer paso es configurar el tamafio de
visualizacion de pagina web, es decir, la medida de la pagina que visualiza el
usuario. Los estandares de media son (800 x 600, 832 x 624, 1024 x 768,

maximizado en pixeles).
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seffo | [ § Titulo: |Documento sin il M. @, = [EL @, | % 7 comprobar pagina

] oo
Preferencias o]

Categoria Barra de estado

“center”>q _—
General

<>t ccesibiida ) .

</p>1 Tamafios de ventana: | pncng Alto Descripcién

undo¥ Colores de codigo i
Comparacién de archivos
Copiar Pegar 536 1% (640 x 480, Predetermin...

5 — Elementos nvisibles 500 300 (640 x 480, Maximizado)
Eementos PA 750 220 (800 x 600, Maximizado)
Estios C55

rrrrrrrrrrrrr Formato de cédigo 795 470 (832 x 624, o)
Fuentes 955 600 {1024 x 768, Maximizado)
Modo de disefio 44 78 (webTy)

Nuevo documento
Reescritura de cédig
Resaltando

Sitio

Sugerencias para el cddigo
Tipos de archivo/editores
Validador i

Vista previa en el navegador

o Ninguna

am Nng. -

Velocidad de conexién: 56,0 = Kiobits por segundo

rencia | Validad|
T

Figura 26 Propiedad de configuraciéon de tamafio de la pagina web

Cuando ha sido configurado el tamafio de la pagina, el segundo paso es
configurar las propiedades de formato de la pagina, como tamafio de letra, color
de texto, color de fondo, o adjuntar imagen de fondo, como se aprecia en la
figura 27.

Propiedades de la pagina e

Categoria Aspecto

Vinculos Fuente de pagina: Fuente predeterminada -~ B I
1| |Encabezados ~ :
dq TitulofCodificacion Tamafio: v | pixeles

Imagen de rastreo

Color del texto: [ ]
Color de fondo: ||

tragen ce fordo:

Repetir: -
i il
Margen izquierdo: piteles Margen derecho: pixeles
Margen superior: pixeles Margen inferior: pixeles

[ [ aceptar | [ cancelr | [ apicar |

ll N

Figura 27 Pantalla de configuracion de formato en Dreamweaver

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Crear la primera pagina con las siguientes caracteristicas:
a) Crear un documento con el nombre index, y modificar el encabezado con
el titulo: “Mi primera pagina”.

b) Agregar el texto: “Hola mundo”.

2. Crear y guardar una pagina que contenga las siguientes configuraciones:
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a) Configuracion de la pagina con una media de 800x1020.

b) Agregar un titulo de la pagina.

c) Crear la estructura general de la pagina que contenga
encabezado, area de menu, area de publicacion, y pie de péagina.

d) Disefar un logotipo y un encabezado de péagina.

1.8 COMPAGINAR DOS SESIONES

Para tener dos 0 mas vistas de trabajo en Dreamweaver se permite trabajar en
multiples ventanas, a esto se le denomina compaginar dos secciones de
trabajo, para efectuar esta configuracion se utilizan los siguientes pasos:

a) Abrir Adobe® Dreamweaver.
b) Abrir el navegador.
c) Clic derecho en la parte vacia del navegador de la barra de tareas.

d) Elegir la opcion mostrar ventanas en paralelo.

Y como resultado de las instrucciones anteriores, en la figura 28 se

aprecia que ha quedado dividida en dos partes el area de trabajo.
[ b Dresrmveaver €53 TCNURE R VEGO\DE o Aot o M= =)o | [ ] E=EEN

I Archivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Siio Ventana Ayuda

i wlnsertar Com|Disefi|Formi| PHP |Datos| Spry Texto Faverl = i P Estilos c'ss | > e -] [28- wones sl
B 7 \ S em\ M red eme | hl h2 h3| ul ol i \ i ¥ Aplicacion A : fLP

i b Inspector de etiquetas |2l Mas visitados |_| Evaluaciones |_| Comenzar a usar Firefox 5 Ultimas noticias 3 Bookmarks
index.php - & X || ¥ Archivos = &

- Archi
| [12] codigo [ =] Dividir | [ ] Disefio | [ Tituio: | TI8ytes.com Soluciénl 2""%* L

[h Sitio sin nombre 2 v] [vusm remota v] i

&) bold: | 5 o = . |
7| 17 .Eesiloll {eolor: $000000; font-weight: [l 8% c ‘ Lo ad ‘ B ] 57 e.com INICIO SERVICIOS S0B
o o ~ |[Sitio remoto [Tam, *
|18 Estilslz (eolor: $3366CC)
Y 19 .Eatilels {color: #6699FF) Para ver los archivos remotos, haga cicen el | |
¢ 20 Est color: #6699CC) botén de la barra de herramientas.

E

i
21 3tilold {color: #3399FF) " "
@| 22 1 {color: #669999) Buscar Bienvenid@s

23 -Estilo22 {color: #6699FF; font-weight:

tu] bold: ) il TJBytes ha sido creada, con el propdsito de satisfa
M Informacién, proporcionando a sus clientes productos)
T B P P B B 7 Servicios necesidades.
; Desarrollo de Software
iy Disefio de Paginas Web
Buscar

T R i :
qo Em o

iln{nrmam il Ventas de Hosting y Dominio

Instaciones y Mant.de Redes

EHEWS'dE i Ventas de Equipo de Computadoras

S

3 Servicios
| I r

apper > <diveheader> ()% O [100% +|363x 196+ 110K/ 165

: w Propiedades =
Fuente aral, Helvetis, s = Tam 13+ [pixeke - | [ [ #0000 Clientes

« [ " .
www.tilaonline.com

Consultoria T!

i
Propiedades de If| (=) Registo...
I : b Marcos & Elementos PA M < m
—~ OTTTAT TR I AR

Figura 28 Compaginacion de dos péaginas
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Cuando se han abierto las dos sesiones con el tamafio adecuado, tan
s6lo se hace clic con el raton para pasar de una a otra; para regresar a la

pagina con su tamafo normal, se debe hacer clic en el botén maximizar.

1.9 GuiAs DE ESTILO CSS
Las hojas de estilo en CSS son las siglas de “Cascade Style Sheet”.? Se trata
de una especificacion sobre los estilos fisicos aplicables a un documento HTML,

gue cambian la apariencia de un sitio web.

MNuevo documente 2

Carpeta de muestra: Pégina de muestra:
2 Hojas de estlos C55 Bésica: Arial -
L Pagins en blanco o c’ e e Paragraph paragraph para
© Conuntos de marcos p paragraph paragraph parag
[y Pégina de inicio {tema) Basica: Verdana
l_h Plantila en blanco | () Pagin de inico (basica) | | Colores: Amarilojmarrén
Colores: TH || th | TH | th
Colores: Azul/blanca/amarilo W o ke o
B e "
@ Fagina de plantila Colores: Azulfgrismorado
Calores: Castafio/marrén td |TD ftd [TD
5 Pégina d ] Colores: Grisfmarrén
ﬁ At Calores: Rojo )
e |1 203 naree
’ One petos AriEh €| Hoja de estios basica que redefine las

Disefio completo: Georgia, rojo/amaril | apor atas body, o y th para que sparezcan en
Disefio completo: Verdana, amarilofv | Arial.

Efectos de vinculos

Formularios: Accesible

Formularios: Arial

Texto: Arial
Texto: Times o
< T

Ayuda Preferendas... Obtener més contenido... Crear Cancelar

Figura 29 Pantalla principal de hojas de estilo CSS

Basicamente, Dreamweaver ofrece la posibilidad de vincular un nuevo
estilo CSS desde un archivo (archivo de extension .CSS) que se puede abrir
desde el block de nota para visualizar el contenido, editar de acuerdo a la
necesidad y la adaptabilidad del proyecto.

“‘Una regla de formato CSS consta de dos partes: el selector y la
declaracion (o en la mayoria de los casos, un bloque de declaraciones). El
selector es un término (por ejemplo p, hl, un nombre de clase o un

identificador) que identifica el elemento con formato; el bloque de declaraciones

®Hoja de estilo CSS, http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo

31



define cuales son las propiedades de estilo. En el siguiente ejemplo, hl es el
selector y el cédigo comprendido entre las llaves ({})”.°

hl-{q
font-3ize: -16 -pixels:q
font-family: -Helwvetica; q
font-weight:bold: 1

I

body, -td, -th- {1

2 color: -4FFCC99; 9

H

hl-{q

Para adjuntar el estilo CSS, se utilizan las siguientes opciones:

<propiedades de pagina><estilo><adjuntar hojas de estilo><examinar> y
<aceptar>

Vincular hoja de estilos exten 2t :|

00N, /.. [Documents/P . - [Examinar...] [ Aceptar ]

Afiadir como: @) Vincular

—

st
() Impoartar
e

Media:

También puede incorporar diferentes tipos de medios separados por comas.

Ayuda
tiene hojas de estilos de muestra para que pueda empezar a trabajar.

Figura 30 Vincular hojas de estilo CSS

Cuando se ha aceptado la hoja de estilo, queda tal como se observa en
la figura 31, esta pagina se encuentra con estilos que le dan vista a todo el
cuerpo de la pagina.

® http://help.adobe.com/es_ES/Dreamweaver/10.0_Using/WSchb6b82af5544594822510a94ae8d65-7e2fa.html

32



I O 7 tes.com sotucion de Tecnologias * |El] - - T —

L file:///C:/Users/VIRGILIO/Desktop/TjByte/index.php - | [ 49 dreamweaver css
T] BVte .Ccom INICIO SERVICIOS SOBRE NOSOTROS CONTACTO
Buscar Bienvenid@s
TJBytes ha sido creada, con el propésito de satisfacer la demanda social en Tecnologias de la

Servicios

Desarrollo de Software

Disefio de Paginas Web
Instaciones y Mant de Redes
Ventas de Hosting y Dominio
Ventas de Equipo de Computadoras

Consultoria T!

Clientes

‘www.tilaonline.com

winw.suclumpa.com

hitp://www tataltepec.com

Figura 31 Péagina con hoja de estilo

Para usar los estilos, no es necesario seleccionar el texto del documento
que se desea, se selecciona en “estilo”, en el panel de propiedades de

Dreamweaver.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Crear una pagina utilizando el HTML desde un bloc de notas
considerando los siguientes elementos:
a) Una medida de 600x800.
b) Encabezado: “Mi primera pagina creado en bloc de notas”.
c) Pie de pagina con el nombre del alumno.
d) Guarda el archivo con el nombre index.html
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AUTOEVALUACION

. ¢ Cudl es la novedad de Dreamweaver CS3?

. ¢ Cudles son las principales areas de trabajo de Dreamweaver?

Menciona las tres estructuras o arquitecturas de la pagina web:

. ¢ Cudles son las principales clasificaciones de una pagina web?

. ¢ Cudles son los pasos para abrir Dreamweaver?

. ¢ Qué combinacion de teclado se utiliza para guardar un documento de

Dreamweaver?

Nombra la siguiente barra: D EF@as B on

. ¢ Qué significa HTML?

. Cuando existen dos 0 mas paginas para trabajar en multiples ventanas, a

esto ¢,como se le denomina?

10.Crea un documento web que contenga como titulo: “Mi segundo

proyecto”, un encabezado con el texto: “Bienvenido a mi segunda

pagina” y un pie de pagina que contenga la fecha de su creacion.
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RESPUESTAS

. Permite crear relaciones y detectar los archivos y scripts externos para
confeccionar la pagina CMS (Content Management System, sistema de
administracion de contenidos).

. Cddigo, disefiador y pantalla doble.

. Estructura jerarquica, estructura lineal y estructura en red.

. Estética y dindmica.

. Inicio> Todos los programas>Macromedia> Dreamweaver.

. Utilizar el atajo Ctrl+S.

. Barra de herramientas estandar.

. HyperText Markup Language.

. Compaginar dos sesiones.
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